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SYMBAROUM REGELREFERENS 1.0

VAD KAN JAG GORA | STRID? S 157 GB

INITIATIV / OVERRASKNING S 162-163 GB

En stridshandling (attack, forsta hjilpen, aktiv formaga, extra forflyttning)

En forflyttning [10 steg / 10 m / 5 rutor] (forflyttning, dra vapen, ladda om vapen, anvinda
foremal/elixir)

Obegransat antal reaktiva handlingar (forsvar) eller fria handlingar (ropa order/varning)
Resa sig upp fran liggande (kostar 2 forflyttningar eller | om lyckas med Kvick)

Initiativ: Hogst Kvick borjar om inte 6verraskning eller Langa Vapen

Overraskning: [Vaksam <— Diskret]
Langa Vapen: Frislag forsta rundan mot kortare vapen

OVERTAG S 162 GB

Overtag ger +2 pa attackslaget samt 1 T4 extra skada vid triff
Anfall mot ovetande fiende: [Diskret <— Vaksam]

Flankering: Kraver 180 grader mellan angriparna

Anfall mot liggande fiende (giller inte avstandsattacker)

Anfall mot ldgre beldgen fiende (dvs hogre terrang)

STRIDSHANDLINGAR S 163 GB

Anfall: Vanlig anfallshandling

Aktiv formaga: Attack eller anviandning av aktiv formaga

Forsta hjilpen: Applicera en ortkur pa skadad/déende allierad

Extra forflyttningshandling: Ersitta stridshandlingen med extra forflyttning
Formedala elixir: Till en annan spelare

STRIDSMANOVRER S 103 SH

Avvipna: [Trdffsdker <— Stark]

Fullt anfall (nirstrid): Ger 2T Plus vid anfall, men ocksa 2T Minus i Forsvar

Fullt forsvar (narstrid): 2T Plus Férsvar per runda, men inga attacker

Fordroja initiativ (ndrstrid): Valj var i rundan du vill agera (baserat pa Kvick)

Gift pa vapen: | stridshandling for att applicera gift pa vapen. SIa Listig. Om du slar 20 forgiftar du dig
sjalv.

Gripa initiativ: Sla Viljestark. +5 pa Initiativ. 2T Minus pa alla handlingar under rundan oavsett om du
klarade Viljestark

Halla fast: [Stark «— Stark]. Sardrag Robust ger bonus (Niva | +2, Il +4, Il +8). Sla varje runda for att
uppratthalla taget. Misslyckas du far fienden ett frislag

Pressa bakat: Lyckat anfall gor halv skada samt pressar tillbaka fienden "2 forflyttning (5 m).
Misslyckas du far fienden ett frislag

Sla medvetslos: Anfall som vanligt (méste ha Overtag) men sla I T12 mot skadan. Om slaget ir hogre
in skadan faller fienden ihop medvetslos. Misslyckas du forloras Overtaget

Sikta noga (avstandsvapen): 2T Plus vid anfall, men ingen forflyttning tillaten

Tackla omkull: [Stark ¢— Stark]. Kvick for att inte sjilv ocksa falla omkull. Siardrag Robust ger bonus
(Niva | +2, 11 +4, 11l +6).

Tjurrusning: Du gor en dubbel forflyttning samt en stridshandling per runda. Misslyckas du far
fienden ett frislag

ANDRA CHANS

Andra chans att lyckas (fordel - forkortas 2T Plus): Sla tva tirningar och vilj den basta
Andra chans att misslyckas (nackdel — férkortas 2T Minus): SIa tva tirningar och vilj den samsta
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FORFLYTTNING S163 GB

Ga in i ndrstrid: Ger motstandare med Langt Vapen ett frislag

= Stdlla sig i flankerande ldge: Vid en fiende som redan ar i strid med en allierad. Ger bagge allierade
Overtag

= Ga runt fiende: For att na fiende lingre bort. Ger den passerade fienden ett Frislag

= Dra sig ur ndrstrid: Ger alla fiender ett Frislag var

= Skapa fritt skottfilt: Forflyttning for att skapa fritt skottfalt

= Dra vapen eller Byta vapen

= Stilla sig upp: Komma pa fotter efter att ha ramlat. Kraver ett lyckat Kvick

= Drickalapplicera elixir: P4 sig sjilv

SPECIELLA STRIDSREGLER S 161 GB

= Blind strid: 2T Minus vid anfall, men ocksa 2T Plus i Forsvar
=  Bryta ndrstrid: Ger varje fiende ett Frislag
= Skold: Skold ger +1 i Forsvar

PERFEKTA SLAG S 179 GB

= Kritisk triff: | pd T20 vid attack: +1T6 skada
= Perfekt forsvar: | pa T20 vid Férsvar. Du far ett Frislag mot fienden

BORTFUMLADE SLAG S 179 GB

= Bortfumlad attack: 20 pa T20 vid attack: Fienden far ett Frislag mot dig
= Bortfumlat forsvar: 20 pa T20 vid Forsvar. Fienden gor +3 i skada

o

AVSTANDSSTRID S 99 SH

Avstandskategori Effekt Avstand Antal forflyttningar

Narstrid Anfall endast mojligt under 1-2 meter Ingen
forsta runda och endast om
initiativet halls av skytten

Kort +2 Trdffsaker, +1T4 skada 10 meter |
Medellangt Ingen 20 meter 2
Langt -2 pa Triffsdker 50 meter 5
Extremt -5 Trdffsdker, -1 T4 skada 100 meter 10

SKADA S 160, 179 GB

= Tadlighet avgor antal "hit points” och beror av Stark
= Smartgrdns = Tdlighet / 2 avrundat uppat
= Enskilda attacker som gor skada = Smidrtgrdns leder till ndgot av foljande (spelaren viljer):
o Den drabbade faller omkull
o Den som delar ut skadan far gora ett Frislag mot den drabbade
= 0 Télighet = karaktiren dr déende och maste sla ett Dédsslag varje runda. Detta fortgar tills Tdlighet >0
= Direkt dédande skada: Enskild attack som medfér att RP hamnar pa 0 Tdlighet och som ocksa
overskrider Smdrtgrdnsen
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TRAFFOMRADEN S 108 SH

= Sikta hogt eller lagt: -2 pa anfallsslaget

Sikta hogt (1T10) Sikta lagt (1T10)
1 b 1-2 — hoger ben

. 3—4 — vanster ben
2 — vinster ben

3—4 - bal

5-7 — bal

5—6 — hoger arm 8 —hoger arm

.. 9 — vdnster arm
7-8 — vanster arm

9-10 - huvud

10 - huvud

=  Sikta pa kroppsdel: -5 pa anfallsslaget

Kroppsdel Effekt vid 6verskriden smartgrins
| Hoger ben Ramlar omkull. Halv forflyttning resten av
scenen
2 Vinster ben Ramlar omkull. Halv forflyttning resten av
scenen
3-5 Bal Tappar luften. Far inte agera pa en runda
6-7 Hoger arm Tappar det man hiller i handen vid ett

misslyckat Kvick. 2T Minus med alla slag
som kraver att armen anvands resten av
scenen

8-9 Vanster arm Tappar det man haller i handen vid ett
misslyckat Kvick. 2T Minus med alla slag
som kraver att armen anvands resten av
scenen

10 Huvud Tar I T6 extra i skada samt medvetslos i
1T4 rundor

LAKNING S 160-161 GB

= Naturlig lakning: | Tdlighet per dag utover annan lakning

= Alkemisk ortkur: Liker | Tdlighet omedelbart

* Medicus (Férmaga): Liker 1D4 till ID8 Tdlighet omedelbart, mer i kombination med Ortkurer
= Mystiska krafter: T ex Helbrigdagérelse och Aterhdmtning — se respektive Mystisk kraft

TRANSPORT/LANGFARD S 184 GB

= Se Tabell 27 s 187 GB

BARFORMAGA S100 SH

= Normal barférmaga: Stark antal objekt
= Maximal barférmaga: Stark x 2 antal objekt, men -1 i Forsvar per overskjutande objekt (samma som

rustningars Begrdnsning)

o  Kldder, bilte och stovlar riknas inte in
Smidiga behallare (ryggsick, sick, axelviaska mm) riknas inte, men diremot deras innehall
Otympliga behallare (kista, skrin, tunna mm) raknas daremot
Mindre féremal (mynt, ddelstenar mm) riknas som ett objekt per 50 mindre foremal
Rustningar som birs riknas inte da de redan medfor Begrdnsning
Rustningar som fraktas raknas som samma antal objekt som deras Begrdnsning anger
Massiva vapen riknas som 2 objekt

o  Dragna vapen riknas inte, men raknas om de forvaras i packning eller i skida

= Langfard: RP som bir dver sin barformaga raknas som en kategori samre vid langfird (s 184 GB;

Tabell 27)

O O O 0O O O
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= Alla tarningsslag far slas om en gdng, men till priset av | permanent Korruption. (Alternativt kan |
Erfarenhetspoding anvindas for att kdpa omslag). Dddsslag och Bortfumlat forsvar far aldrig slas om.

MYSTISKA KRAFTER S 126 GB & S 74 SH*

= Mystiska traditioner skyddar mot korruption, dock bara for de mystiska krafter som ingar i den
aktuella traditionen. Traditionslosa mystiker har inte detta skydd.

Mystiska traditioner

Haxkonster Svartkonst Stavmagi*
Ordensmagi Traditionslosa mystiker Trollsang*
Teurgi Symbolism*

Att anvinda en mystisk kraft

Anvinda mystiska krafter

Traditionslos: | T4 temporar korruption
Novis (I): 1T4 temporar korruption
Gesill (Il): | temporar korruption

Mastare (lll): | temporir korruption

Att lira in en mystisk kraft

Traditionslos: | permanent korruption

Novis (I): Ingen permanent korruption for att lara mystiska krafter
pa novisniva

Gesill (Il): Ingen permanent korruption for att lara mystiska
krafter pa gesillniva

Mastare (11l): Ingen permanent korruption for att lara mystiska
krafter pa mastarniva

KORRUPTION S 174 GB

Total korruption = Temporir korruption + Permanent korruption

Smittograd

Styggelsesmittad Total korruption +1

Korruptionsvidrde (total korruption)

Effekt

Korruptionen kan ses med Hdxsyn och
ritualer som Offerrok. Temporar
korruption bleknar bort efter scenens slut

Styggelsemirkt

Korruptionstroskel uppnadd (Viljestark/2)

RP far ett stigma (Tabell 25, s. 176).
Temporir laker efter ett dygn. Permanent
forblir tills korruptionen sanks

Viljestark uppnadd

Styggelse

RP blir en SLP. Inget kan radda RP

Handlingar som ger temporir korruption

Anvinda mystisk kraft eller ritual: 1 T4 temporar korruption

Handlingar som ger permanent korruption

Binda en artefakt till sig i syfte att kunna anvanda dess kraft. |
korruption

Anvinda smittade artefakter: varierar, men oftast | T4 temporar
korruption

Lara sig en mystisk kraft eller ritual utan skydd fran en Tradition:
| korruption

Skada fran vissa styggelser med sardraget Korrumperande attack

RPs totala korruption nar korruptionstroskeln under en scen: | T4
korruption

Davokars smitta kan orsaka 1T4 till 1T6 temporar korruption per
timme eller dag

Intrada i Davokars morkaste delar och liknande: 1T4 korruption
eller mer
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Exempel pa stigman

|: Ett varande sar som inte
laker

6: Ogon som glittrar svagt i
morkret

I 1: Morka strak i blodet, syns
vid blodning

16: Smak pa kadaver, maste ita
nagot surnat och dott varje dag
for att inte svalta

2: Missfargat hudomrade,
blemmor eller svart eksem

7: Gulnade 6gon son svartnar
vid vrede, hunger eller lust

12: Kall som ett lik eller
febervarm, utan andra tecken
pa sjukdom

17: Smak pa ratt kott, maste
dta farske ratt kott varje dag
for att inte svilta

3: Bolder i mun och hals, som
spricker vid olampliga tillfallen

8: En svag odor av forruttnelse
omger RP, trots att den ser
halsosam ut

13: Ondsint tungomalstal i
somnen

18: Torst pa varmt blod, maste
dricka varmt blod varje dag for
att inte torsta

4: Rovtinder eller naglar, som
antar kloliknande form

9: Andedrikt som osar svavel

14: Somngang med dragning till
smittade artefakter och onda
platser

19: Huden bleknar till nistan
genomskinlighet, branner sig
aven i svagt solljus

5: Ett marke som med fantasi
kan ses som en mork runa
eller otack symbol

10: Vener som bultar svart vid
vrede eller andra starka
kanslor

15: Tillbakabildning av syn,
Svergang till andra sinnen

20: Nisa eller 6ron smilter
bort eller faller av

KARAKTARSDRAG & FRAMGANGSSLAG S 100 GB

Diskret (Discreet)
Kvick (Quick)
Listig (Cunning)

Stark (Strong)
Triffsiker (Accurate)

Vaksam (Vigilant)
Viljestark (Resolute)
Overtygande (Persuasive)

Undvika upptickt, smyga, smuggla saker, skugga en person, ficktjuveri

Undvika att bli traffad, initiativ, klittra, balansera, springa

Minnas fakta, slutledningsformaga, forskning

Tala skador/gift/sjukdom, lyfta tunga saker
Traffsakerhet med vapen, 6ga-hand-koordination

Uppticka dold person/sak, undvika bakhall/fllor, uppticka fara.

Lyckas med eller motsta diverse magi, motsta mental paverkan.

Paverka/overtyga andra, ledarskap.

SEKUNDARA EGENSKAPER:

= Talighet (maximal): Stark (dock aldrig ligre an 10)

*  Smidrtgrins: Stark/2 (avrundad uppat)

=  Forsvar: Kvick

= Korruptionstroskel: Viljestark/2 (avrundad uppat)

FRAMGANGSSLAG S 101 GB

Situationer System

Traffa en motstandare

[Trdffsdker «— Forsvar]

Halla en motstandare nere

[Trdffsdker « Stark]

Lista ut en motstandares losenord

[Listig « Listig]

Styra in artilleri pa en flyende fiende

[Listig «— Kvick]

Administrera ritt dos gift

[Listig <« Stark]

Styra in artilleri pa en ovetande motstindare

[Listig «— Vaksam]

Undvika en motstandares attack

[Forsvar « Trdffsdker]

Smyga upp pa en vakt

[Diskret «— Vaksam]

Overraska nagon i strid (for att fa ett Frislag)

[Diskret «— Vaksam]

Viarde Modifikation
5 +5
6 +4
7 +3
8 +2
9 +1
10 0
Il -1
12 -2
13 -3
14 -4
15 -5
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Mairka ett ovetande offer

[Diskret «— Vaksam]

Gomma ett korruptions-stigma

[Diskret «— Vaksam]

Overtala en motstandare

[Overtygande « Viljestark]

Latsas recitera Prios bon vid gudstjanst

[Overtygande « Vaksam]

Undvika en kastad tingest

[Kvick «— Trdffsdker]

Undvika en jagares falla

[Kvick < Listig]

Forsvara sig mot ett angrepp

Kvick minus rustningens Begrdnsning

Blockera ett slag med ett foremal

[Viliestark <« Trdffscdker]

Inse att du ar bevakad fran avstand

[Viliestark «— Diskret]

Angripa motstandare med eldsflamma

[Viljestark «— Kvick]

Fortrolla en motstandare

[Viljestark <« Viljestark]

Overvinna en motstindares fortrollning

[Viljestark < Viljestark]

Forvirra en fiende

[Viljestark <« Viljestark]

Overvinna ridslan for ett forestiende moéte

[Viljestark < Viljestark]

Halla en motstandare i en magisk snara

[Viljestark «— Stark]

Koncentrera sig trots svar smarta

[Viljestark «— Vapenskada]

Oppna en utlost filla med rastyrka

[Stark « Listig]

Brottas med en motstandare

[Stark « Stark]

Knocka en motstandare till marken

[Stark <« Stark]

Gomma ett sar fran en misstanksam vakt

[Stark « Vaksam]

Fiende smyger upp pa RP

[Vaksam <— Diskret]

Uppticka tecken pa fiendeaktivitet

[Vaksam < Kvick]

Halla fast en fiende med piska eller lasso

[Vaksam < Stark]

Kommer ndra en gomd falla

[Vaksam « X], X = fdllans svdrighetsgrad
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